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Inna nazwa zawodu: nie wystepuja
Zadania i czynnosci

Zabawkarz wykonuje recznie lub maszynowo zabawki o bardzo réznorodnych formach i
przeznaczeniu (pojazdy, klocki, uktadanki, gry, lalki, przytulanki, itp.) z tworzyw
sztucznych, gumy, drewna, materiatu, papieru, statyczne lub mechaniczne. Moze takze
wytwarza¢ maskotki i reklamoéwki réznych przedsiebiorstw. Jego celem jest stworzenie
zabawek zgodnych z projektem, estetycznych, trwatych, bezpiecznych, dostosowanych
do potrzeb i wieku dziecka oraz spetniajgcych oczekiwania zleceniodawcy.

Na poczatek zabawkarz zapoznaje sie z dokumentacja (szkicami, opisem, rysunkami
technicznymi, zawierajgcymi informacje o wymiarach i rodzajach potaczen czesci
zabawki lub elementéw napedu w zabawkach mechanicznych). Na tej podstawie
wykonuje (moze tez zaméwi¢ w warsztacie narzedziowym) szablony, formy lub
matryce elementéw wyrobu, jego prototyp oraz dobiera surowce. W wypadku zabawek
z plastiku przygotowuje takze mieszanki tworzyw sztucznych (dobiera ich kolor, jakos¢,
rodzaj na podstawie gotowej receptury).

W dalszej kolejnosci wytwodrca poddaje obrébce recznej lub maszynowej surowiec, z
ktérego ma zosta¢ wykonana zabawka. W efekcie otrzymuje elementy gotowe do
montazu. Czynnosci, ktére wykonuje na tym etapie sg bardzo zréznicowane, w
zaleznosci od rodzaju surowca i technologii stosowanych przez zabawkarza.

Przy produkcji zabawek z tkanin - uktada materiat warstwami (tyle, ile moze
jednoczesnie objac¢ néz lub nozyczki elektryczne), wykrawa z niego elementy
(uwazajac, by we wszystkich warstwach miaty te sama wielkos¢), zszywa je na
maszynie krawieckiej, wywraca na prawa strone (recznie, gdy formy sg skomplikowane
albo za pomocg automatycznych wywrotek, gdy sg duze i proste),wypycha Scinkami
gabki lub piankg poliuretanowga, rownomiernie, by nie zdeformowac ksztattu zabawki.

Przy produkcji zabawek z drewna - wysuszone drewno wysokiej jakosci pituje w
poprzek i wzdtuz wtdkien oraz wyréwnuje wstepnie jedng z ptaszczyzn, by otrzymac w
ten sposéb element odpowiedniej wielkosci. Nastepnie nadaje elementom forme
zabawek lub ich czesci, uzywajgc do tego maszyn i narzedzi stolarskich, takich jak
tasmowki (pitowanie wzdtuz linii prostych i krzywizn), wyrzynarki (wypitowywanie
otwordéw i matych, profilowanych fragmentéw zabawki), wiertarki pionowe i poziome,
frezarki gérno- i dolnowrzecionowe (profilowanie, wyréwnywanie, wykonywanie
wpustoéw), tokarki (czesci w ksztatcie kul, két, jaj), szlifierki (wygtadzanie i czyszczenie).

Przy produkcji zabawek z tworzyw sztucznych - instaluje metalowq, bardzo precyzyjnie
wykonang forme (zabawki lub jej czesci) i wsypuje do wtryskarki mieszanke tworzywa

sztucznego. Tworzywo roztopione elektrycznymi grzatkami wypetnia forme i zastyga w
niej. Po ochtodzeniu forme oprdznia sie (recznie lub automatycznie) uzyskujac gotowy

wyréb.

Kolejnym etapem przygotowania zabawki jest tgczenie gotowych elementéw w catosc
na podstawie rysunkéw konstrukcyjnych albo prototypéw. W zaleznosci od rodzaju



wyrobu mozna je tgczy¢ na wpust, gwozdzie, wkrety, nity i Sruby, klei¢, zgrzewad,
lutowac, wulkanizowac itp.

W zabawkach mechanicznych, wykonanych gtéwnie z tworzyw sztucznych montuje sie
mechanizm napedowy (bezwtadnosciowy, sprezynowy lub elektryczny) i kontroluje
jego prace (zabawka powinna sie porusza¢ ptynnie, z odpowiednig predkoscia).

Prace wykonczeniowe polegaja na nadaniu zabawce ostatecznej formy i wyglgdu. Te
czynnosci polegaja na:

czyszczeniu i oszlifowaniu, a nastepnie gruntowaniu, malowaniu lub lakierowaniu
powierzchni (zabawki drewniane)

stebnowaniu, podszywaniu, przyszywaniu dodatkowych elementéw (oczy, uszy,
ogony), ubieraniu lalek, montowaniu piszczatek itp. (zabawki z tkaniny)

malowaniu, naklejanie nalepek i elementéw dekoracyjnych (zabawki z tworzyw
sztucznych)

Gotowe zabawki, zestawia w komplety (klocki, foremki itp.) pakuje w kolorowe, mite w
dotyku, czesto przezroczyste opakowania, ktére stanowig ich integralng czesc. Jesli
zabawka jest przeznaczona dla dzieci do 3 lat powinna uzyskad atesty Pahstwowego
Zaktadu Higieny, na ktorych podstawie zostaje dopuszczona do sprzedazy.

Zabawkarz dba takze o powierzone mu maszyny i urzadzenia: maszyny do szycia, noze
elektryczne, wywrotki, wypycharki (tkaniny), tokarki, frezarki, szlifierki, wiertarki
(drewno), mtynki do tworzywa, formy, wtryskarki lub linii produkcyjne (wyroby z
plastiku). Konserwuje je, czysci oraz bierze udziat w naprawach. Prowadzi rozliczenia
zuzytych surowcéw i gotowych wyrobéw.

W matych, prywatnych firmach wtasciciele czesto sami przygotowujg projekty zabawek
lub tez zamawiajg u plastyka ich wykonanie na podstawie wtasnych sugestii.

Srodowisko pracy
materialne srodowisko pracy.

Zabawkarz wykonuje swoje obowigzki w pracowniach (krawiecka) i warsztatach
(stolarski, tworzyw sztucznych) matych, prywatnych przedsiebiorstw lub halach
fabrycznych duzych wytwérni zabawek. Niektére prace (zszywanie wykrojéw, montaz i
pakowanie zabawek) moga by¢ wykonywane w domu pracownika, w systemie
chatupniczym. Warunki pracy w petni zaleza od specjalnosci zabawkarskiej i rodzaju
wykorzystywanego surowca, a co za tym idzie maszyn i technologii. Wiele zagrozen i
niedogodnosci z nimi zwigzanych mozna wyeliminowac przez dobrg organizacje i
zabezpieczenie stanowiska. Zabawkarz pracuje w pozycji stojgcej (przygotowanie
elementdéw, wykanczanie) lub siedzgcej (montowanie, pakowanie). Wytwdrca zabawek
z tkanin uzywa niewielu narzedzi (elektryczny néz do wykrojéw, maszyny do szycia,
czasami wywrotki i podstawowe przybory krawieckie - tasma metrowa, igty, nozyczki,
zelazko itp.) i pracuje w warunkach zblizonych do normalnych. Ma do czynienia z lekko
zapylonym i przesuszonym powietrzem, umiarkowanym lub tylko okresowym hatasem
(wykrawanie i zszywanie wykrojow), zbyt matg iloscig Swiatta (w zle urzgdzone;
pracowni). W warsztacie stolarskim, gdzie przygotowywane sg elementy zabawek



drewnianych, mozna sie zetkng¢ z przykrymi, ostrymi zapachami farb i lakieréw
(eliminowanymi czesto dzieki coraz powszechniejszemu uzyciu specjalistycznych,
nietoksycznych impregnatéw), duzym hatasem i wibracjami, ruchomymi, ostrymi
czesciami maszyn, mocno przesuszonym i zapylonym powietrzem. Stolarz uzywa
ubrania roboczego, zatyczek do uszu, rekawic. Rodzaj niedogodnosci przy produkgji
zabawek plastikowych zalezy przede wszystkim od generacji urzgdzen, ktére obstuguje
preser. W wypadku nowoczesnych linii produkcyjnych jest to hatas (mtynki do mielenia
odpaddéw), podwyzszona temperatura (30°C) i kontakt z uczulajgcymi sktadnikami
tworzyw sztucznych, pytem. Mozliwos¢ urazéw spowodowanych pracg przy maszynach
jest bardzo niewielka (w przeciwiehstwie do matych zaktadéw rzemiesiniczych, gdzie
urzgdzenia starego typu czesto nie majg odpowiednich zabezpieczen). Pomieszczenia
sg dobrze oswietlone, wentylowane, w pracy uzywa sie ubrah roboczych i zatyczek do
uszu, pracownicy majg do dyspozycji napoje chtodzace.

Wytwodrca zabawek z tkanin jest narazony na uktucia i skaleczenia, uczulenia na
surowce, choroby kregostupa spowodowane pracg siedzacg, w pochylonej,
niewygodnej pozycji, ptaskostopie. Zagrozenia dla zdrowia zwigzane z obrébkg drewna
to urazy, sttuczenia i skaleczenia powstajgce w wyniku obstugi maszyn i urzadzenh (zte
mocowanie wiertet, elementéw poddawanych obrébce, wypadki), pylica ptuc,
ptaskostopie, zylaki, uczulenia. Najwieksze zagrozenia na stanowisku presera to
mozliwos¢ urazéw (ruchome czesci maszyn, awarie), alergie, ptaskostopie, zylaki
zaburzenia krgzenia (praca odbywa sie w pozycji stojacej). Praca przy montazu i
wykanczaniu zabawek moze stac sie przyczyna choréb kregostupa (pochylona pozycja
siedzgca i wykonywanie ciggle tych samych ruchéw) oraz spowodowac ostabienie
wzroku.

warunki spoteczne

Rodzaj kontaktéw zawodowych zabawkarza zalezy przede wszystkim od stanowiska i
miejsca zatrudnienia (wielko$¢ i organizacja firmy). Moze pracowac indywidualnie,
samodzielnie wykonujgc powierzone mu obowigzki lub wspoétpracowac z innymi. Nawet
gdy poszczegblne czynnosci technologiczne sg scisle podzielone miedzy stanowiska,
pracownicy z jednej brygady wspdélnie odpowiadajg za jakos$¢ gotowej zabawki,
poniewaz praca kazdego z nich jest zwigzana z pracg pozostatych. Osoby na
stanowiskach kierowniczych nizszego szczebla (brygadzista, mistrz) nadzorujg,
instruujg i szkolg podlegtych pracownikéw, kontaktuja sie z bezposrednimi
przetozonymi, technologiem zaktadowym (w wiekszych fabrykach), laborantami. W
wypadku chatupnika, ktéry pracuje w izolacji, kontakty z innymi moga ograniczac sie
do przyjecia surowca i oddania gotowego wyrobu.

warunki organizacyjne

Zabawkarz pracuje na jedng (mate zaktady) albo trzy (fabryki) zmiany, tylko w dni
powszednie, czesto w systemie akordowym. Chatupnik wykonuje swoje obowigzki w
czasie dowolnie wybranym. Pracodawca dostarcza mu elementy zabawek i
opakowania, a gotowe wyroby odbiera w ustalonym terminie. W okresach
najwiekszego spietrzenia zaméwieh (Boze Narodzenie, Dzieh Dziecka) dzieh pracy
moze zosta¢ wydtuzony do 12-14 godzin. Czynnosci zabawkarzy (oprécz chatupnikéw)
sg na biezgco nadzorowane przez przetozonych (brygadzista, mistrz, wtasciciel
zaktadu). Ich charakter jest bardzo rézny - od wyspecjalizowanych prac, wymagajgcych
wysokich kwalifikacji i samodzielnosci (Slusarz narzedziowy, preser, stolarz), po
zadania proste, rutynowe, polegajgce na wykonywaniu gtéwnie nieskomplikowanych,



powtarzajgcych sie i doktadnie zaprojektowanych dziatah (wypychanie, stemplowanie,
pakowanie).

Wymagania psychologiczne

Cechy niezbedne do prawidtowego wywigzywania sie z obowigzkéw zabawkarza to
duza zrecznos¢ ragk i palcow, doktadnosc¢ i starannos¢ w wykonywaniu wszystkich
czynnosci (tak recznych jak i maszynowych), cierpliwos¢ oraz odpornos¢ na monotonie
pracy i brak kontaktu z innymi pracownikami (chatupnik). Potrzebna jest takze
spostrzegawczos¢, dzieki ktérej mozna zapobiec awarii maszyn i zepsuciu wyrobu. Od
pracownika wymaga sie skrupulatnego wykonywania poleceh przetozonych,
stosowania sie do obowigzujgcych norm, przestrzegania higieny w miejscu pracy,
odpowiedzialnosSci za powierzone mu zadania, urzgdzenia, surowce oraz jakosc
wyrobdéw. Do niektdérych prac wykonczeniowych (zabawki z tkanin) potrzebne jest
wyczucie formy i dobry gust. Pracodawcy czesto wskazujg, ze nawet seryjnej zabawce
dobry pracownik moze nadac pewien rys indywidualny, co w przypadku wyrobdow
rekodzielniczych ma duze znaczenie. Wtasciciele matych, prywatnych zaktadéw
szczegblnie podkreslajg przydatnosc takich cech jak uczciwosé, solidnos¢ i
gospodarnosc (pracownicy czesto wykonujg swoje zadania bez statego nadzoru). Wiele
prac zwigzanych z zawodem (obstuga maszyn do obrébki drewna, maszyn do szycia,
sktadanie zabawek z elementéw) wymaga dobrej koordynacji wzrokowo-ruchowej. By
prawidtowo dobierac i tgczy¢ materiaty oraz malowac wyroby z plastiku, potrzebna jest
umiejetnos¢ rozrézniania barw.

Chatupnik powinien umie¢ sam sobie zorganizowac¢ prace i gospodarowac swoim
czasem. Wtascicielowi matego zaktadu potrzebna jest przede wszystkim
samodzielnos¢, umiejetnos¢ nawigzywania kontaktéw i wspétpracy z ludzmi, zdolnosci
menedzerskie, umiejetnos¢ sprawnego liczenia i zapamietywania duzej ilosci
informacji, podzielnos¢ uwagi. Przydatna jest takze wyobraznia plastyczna,
umiejetnos¢ projektowania i rysowania. Mozna wtedy unikng¢ zamawiania bardzo
drogich projektéw zabawek u plastyka, co ma szczegdlne znaczenie dla zaktadéw
matych, z niewielkim kapitatem. Przydatne lub niezbedne (Slusarz, preser) mogg by¢ w
tym zawodzie zdolnosci i zainteresowania techniczne oraz upodobanie do
majsterkowania i robotek recznych. Zabawkarz powinien tez umiec¢ praktycznie
wykorzystac¢ wiedze o specjalistycznych materiatach, maszynach i technologiach.
Podjecie samodzielnej dziatalnosci gospodarczej wymaga wiedzy na temat zasad
funkcjonowania matego przedsiebiorstwa, rynkdéw zbytu dla zabawek, przepiséw
prawnych (zdobywanie atestéw, zastrzeganie wzoréw uzytkowych), udziatu w targach
ogdlnopolskich i miedzynarodowych (Warszawa, Norymberga)

Wymagania fizyczne i zdrowotne

Przeciwwskazaniem do wykonywania zawodu zabawkarza sg zaburzenia réwnowagi i
swiadomosci (padaczka), daltonizm, przewlekte choroby skéry ragk, otwarta gruzlica,
choroby kregostupa, ptaskostopie, choroby uktadu krgzenia i oddechowego (astma,
pylica i rozedma ptuc), ograniczona sprawnos$¢ manualna. Wiekszos¢ czynnosci, z
ktérymi zabawkarz ma do czynienia wymaga petnej sprawnosci fizycznej i ruchowej,
prawidtowo rozwinietego uktadu kostno-stawowego, uktadéw krgzenia i oddechowego
oraz zmystéw wzroku, stuchu i dotyku. Niektére prace (montowanie, pakowanie,
metkowanie), mogg wykonywac osoby w okresie remisji choréb psychicznych,
niedostyszgce, na wdzkach, szczegdlnie gdy sg zatrudnione chatupniczo.



Ostatecznie przydatnos¢ kandydata do pracy okresla lekarz na podstawie
indywidualnych wynikéw standardowych badan.

Warunki podjecia pracy w zawodzie

W zaleznosci od miejsca zatrudnienia oraz stanowiska wymagania dotyczgce
wyksztatcenia i przygotowania do pracy w zawodzie zabawkarza sa rézne. Firme
zabawkarskg moze zatozy¢ osoba bez zadnego przygotowania szkolnego, obdarzona
zdolnosciami manualnymi, technicznymi, plastycznymi, absolwent szkoty artystycznej
lub kazdy kto dysponuje odpowiednimi zasobami finansowymi i zna specyfike rynku
zabawkarskiego. Do produkcji zabawek mechanicznych, z tworzyw sztucznych,
drewna, potrzebni sg mezczyzni z wyksztatceniem zawodowym: stolarze, operatorzy
maszyn do obrdbki drewna, operatorzy maszyn do produkcji wyrobéw z gumy i
tworzyw sztucznych (obstuga wtryskarki) i Slusarze narzedziowi (produkcja form), a do
obstugi nowoczesnych, zautomatyzowanych linii produkcyjnych - z wyksztatceniem
srednim o profilu technicznym. Tylko w matych zaktadach rzemieslniczych zabawki z
tworzyw sztucznych wykonujg czasami osoby przyuczone do obstugi wtryskarek. Przy
produkcji zabawek tekstylnych prace moga znalez¢ kobiety szyjgce na maszynie
(krawcowe i krojczynie po szkole zawodowej i w takim samym stopniu osoby
przyuczone). Jesli chodzi o pracownikéw zajmujgcych sie montazem i pakowaniem,
pracodawcéw bardziej niz wiek i wyksztatcenie interesuje ich nastawienie do pracy
oraz sprawnos¢ manualna i fizyczna.

Szanse znalezienia pracy sg ograniczone. Matym, prywatnym zaktadom obecnie, w
najlepszym razie, udaje sie utrzymac dotychczasowy stan zatrudnienia. Sytuacja taka
wynika z duzej konkurencji na rynku zabawkarskim ze strony renomowanych i drogich
firm europejskich (np. Lego) oraz producentéw z Dalekiego Wschodu, oferujgcych
zabawki nie najlepszej jakosci lecz duzo tansze od krajowych. By¢ moze sytuacja
zmieni sie na lepsze, gdy powstanie centrum zabawkarskie w Suwatkach, nastawione
na eksport swoich wyrobéw do Ros;ji.

Firmy zabawkarskie potrzebujg dwdch rodzajéw pracownikéw - specjalistéw o wysokich
kwalifikacjach oraz wykonawcéw prac dodatkowych, nie wymagajgcych zadnego
przygotowania oprocz krétkiego szkolenia na stanowisku. Fachowcy moga znalezc¢ statg
prace w wiekszych zaktadach lub fabrykach. Wiekszos¢ matych firm zatrudnia
preserdéw i Slusarzy na podstawie umowy o dzieto, na czas wykonania specjalistycznej,
trudniejszej czesci produkcji. Producenci zabawek z drewna, by unikng¢ inwestowania
w maszyny, zlecajg wykonanie potfabrykatéw zaktadom stolarskim. Rzemiesinicy
wykonujg tez czesto zabawki jako dodatek do wtasciwej produkcji w zaktadach
bielizniarskich, krawieckich, galanteryjnych, stolarskich czy tworzyw sztucznych.

Istnieje oczywiscie mozliwos¢ zatozenia wtasnej matej firmy. Wymaga to jednak bardzo
duzych naktaddéw, gdyz konkurowac na zapetnionym rynku mozna tylko woéwczas, gdy
uzywa sie nowoczesnych maszyn zabawkarskich, produkuje duzo wzoréw w duzych
iloSciach (ze wzgledu na konkurencje marza w tym przemysle jest bardzo niska). Wielu
wytwoércéw zabawek uwaza, ze inwestycja taka jest bardzo ryzykowna, szybko moze
sie okazac nieoptacalne ze wzgledu na ktopoty ze zbytem wyrobdéw. Mozna takze
prébowac¢ minimalizowac¢ naktady na uruchomienie produkcji. O powodzeniu takiego
niewielkiego przedsiewziecia decyduje gtéwnie (obok cech wtasciciela) jakos¢
wzornictwa i umiejetnos¢ rozreklamowania wyrobéw (kosztowny udziat w targach
zabawkarskich w kraju i za granicg oraz wymagajaca duzo czasu i wysitku dystrybucja).



Mozliwosci awansu w hierarchii zawodowej

W duzych zaktadach zabawkarz z przygotowaniem specjalistycznym moze awansowac
na stanowisko brygadzisty, mistrza, kierownika dziatu. W praktyce juz awans na
stanowisko mistrza bywa utrudniony z braku nowych miejsc pracy. W matych,
prywatnych pracowniach, zatrudniajgcych po kilku pracownikéw mozliwy jest tylko
awans finansowy.

Mozliwosci podjecia pracy przez dorostych

Najwieksze szanse znalezienia pracy majg osoby w petni sit (do 45 lat), sprawne,
wszechstronnie przygotowane do pracy, a najmniejsze mtodociani (wtasciciele
zaktaddw rzemiesIniczych niechetnie przyjmujg uczniéw, gdyz sg oni za mato
dyspozycyjni). Zawdd ten jest dostepny w takim samym stopniu dla mezczyzn i kobiet,
jednak mezczyzni obstugujg przede wszystkim maszyny, natomiast kobiety (z
wyjatkiem takich specjalnosci jak produkcja zabawek z tkanin lub papieru) wykonuja
Czynnosci pomocnicze, nie wymagajgce specjalnych kwalifikacji.

Mozliwosci zatrudnienia

Informacje beda sukcesywnie uzupetniane.

Zawody pokrewne

- wytworca galanterii

- introligator

- wytwérca wyrobdw z papieru i tektury

- pamiatkarz

- krojczy

- plastyk

- kierownik matego zaktadu zabawkarskiego

- pakowacz reczny
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