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Inna nazwa zawodu: nie wystepuja
Zadania i czynnosci

Krupier organizuje i prowadzirézne gry hazardowe w kasynach. W zawodzie tym mozna
wyrézni¢ dwa podstawowe stanowiska pracy: krupier - dealer (bezposrednio prowadzi
gre) i krupier - inspektor (czuwa nad prawidtowoscig gry).

W kasynach gier hazardowychw Polscekrupierzyprowadza gre w ruletke francuska i
amerykanska oraz w gry karciane - black jacka, pokera karaibskiego i
siedmiokartowego.

Gre w ruletke francuska prowadzi trzechkrupieréw - dealeréw, jeden z nich siedzi u
szczytu stotu (naprzeciwko kota), dwaj inni siedzg po obu stronach stotu.Przebieg gry
uwaznie obserwuje krupier - inspektor. Krupier zaprasza graczy do obstawianiaswoich
zaktaddéw na planszy (numery, kolory, liczby parzyste - nieparzyste, kolumny, tuziny
oraz r6zne kombinacje), po chwili rzuca kulke w kierunku odwrotnym do obrotow kota.
Gdykulka jeszcze toczy sie,ogtasza koniec obstawiania zaktaddéw, wreszcie
grabkamiwskazuje wygrywajgcy numer na planszy oraz ogtasza wszystkie
wygrywajgce kombinacje (np. liczbe, kolor, parzyste - nieparzyste i tzw. duze i mate
liczby). Krupierzy siedzacy po obu stronach pomagajg graczom w ustawieniuzetonéw
na zgdanym przez nich miejscu (zaktadzie). Krupierzy uzywajg w tym celu specjalnych
grabek, pod zadnym pozorem nie wolno imwzig¢ zetondéw z reki gracza. Ich zadaniem
jest zapamietanie, kto i gdzie postawit swoje zetony. Krupierzy pilnujgtakze doktadnego
ustawienia zetonéw na planszy. Po ogtoszeniuwynikdw gry krupierzy
grabkamizabierajgze stotuprzegrywajgce zetony i rozpoczynajg wyptacanie wygranych.
Obliczajg ich wysokos¢ i wyktadajgna stét zetony stanowigce wygrang,ktére réwniez
grabkami przesuwajgw kierunkugraczy. Obowigzujescista kolejnos$¢ wyptacania
wygranych: najpierwza zetony postawione na kolumny, potem tuziny liczb, wreszcie
zazetony potozone w okolicach i na numerze wygrywajacym. Krupier prowadzi cata gre
w jezyku francuskim.

Wruletce amerykanskiej uzywa sie do gry zetondw wartosciowych i kolorowych, ktérym
wartos¢ nadaje gracz w chwili zakupu. Stét do gry jest mniejszy i wyzszy. Gre te
obstuguje tylko jeden krupier - dealer, ktéry pracuje na stojgco. W ruletce
amerykanskiej krupier wszystkie operacje wykonuje rekami i postuguje sie réwnolegle
jezykiem angielskim i polskim. Tempo gry jest znacznie szybsze, niz w ruletce
francuskie;.

Bardzo popularng karciang gragkasynowa jest black jack. Krupier prowadzgcy gre stoi
przy stole, tasuje i rozdaje kartygraczom i sobie. Liczy i informuje graczy o liczbie
posiadanych przez nich punktéw, na ich zadanie rozdaje im dodatkowe karty i dobiera
dodatkowe karty dla siebie. Zabiera ze stotu przegrane zetony oraz dokonuje wyptaty
graczom, ktérzy wygrali.

Inng gra karciang, proponowang czesto w kasynach, jest jedna z odmian pokera, tzw.
poker karaibski. Krupier ogtasza poczatek gry, tasuje i rozdaje karty graczom i sobie.
Nastepnie zabiera zetony graczy rezygnujgcych z dalszej gry w tym rozdaniu, odkrywa



swoje karty, zabiera zetony przegrywajace i wyptaca wygrane.

Istniejg réwniez odmiany pokera, w ktérych gracze grajg pomiedzy soba, wtedy
dodatkowym zadaniem krupiera jest pobranie prowizji od gracza wygrywajacego.

Srodowisko pracy
materialne srodowisko pracy

Miejscem pracy krupiera sg kasyna gier hazardowych. W salach gry zwykle jest tylko
sztuczne oswietlenie iczesto panuje zgietk. Wiekszos¢ gier krupierzy obstugujastojgc
przy stotach i maja tylko krétkieprzerwy na odpoczynek.

warunki spoteczne

Krupier w swojej pracyjest wtasciwie samodzielny, prowadzac gre musi jednak
natychmiast reagowac na wszelkie znaki swoich kolegéw. Krupier codziennie spotyka
sie z wielomagraczami, ale jego kontakt z nimi maprzede wszystkim charakter
wzrokowy. Wykonujgc swéj zawdd musi zachowywadwyrazny dystans wobec graczy.

warunki organizacyjne

Kasyna gry sg zwykle otwarte 16 - 24 godziny na dobe, krupierzy pracujg zatem w
systemie zmianowym, réwniez w dniwolne od pracy i Swieta.Najwiecej oséb odwiedza
jednak kasyna wieczorami lub noca, stadczesciej wypada krupierowi praca wgodzinach
nocnych. Praca krupiera jest scisle nadzorowana przezprzetozonych, czuwajacych
nadprzebiegiem gierw kasynie (tzw. pit bosséw).Wszelkie ich czynnosci sa precyzyjnie
wyznaczone i muszg miec¢ charakter absolutnie rutynowy. Krupier wystepuje w pracy w
ubraniu wynikajgcym z utartej tradycji i zawsze doktadnie okreslonym przez dyrekcje
kasyna.Mezczyzni- czarna marynarka, zakiet smoking lub kamizelka, biata koszula i
mucha, czarne skarpetki i buty. Kobiety - czarne spddniczki, czarne buty na obcasie,
bluzki w ré6znych kolorach. Nie wszystkie gry moga prowadzic¢ kobiety (np. nie
obstuguja ruletki francuskiej). Czasem od krupieréw wymaga sie wyjazdu do innej
miejscowosci i podjecia tamczasowej pracy w kasynie, nalezacym do jednego
witasciciela(zwtaszcza do miejscowosci turystycznych w okresie wakacyjnym).

Wymagania psychologiczne

Duza spostrzegawczos¢ oraz umiejetnosc¢ szybkiego wykonywania obliczeh w pamieci
to dwie elementarne cechy,konieczne w tym zawodzie.
Krupiermusinatychmiastodréznia¢ miejscaizetony wygrywajgce w ruletce czyuktady
kart orazbtyskawicznie wyliczy¢wygrang i zaraz jg wyptaci¢. Osoby zgtaszajace sie na
kurs dla krupieréwsg najpierw poddawane testowi na spostrzegawczosc¢ i umiejetnosci
rachunkowe. Krupier ma prowadzi¢ greprecyzyjniei zarazemw dos¢ szybkim tempie. W
tej pracy trzeba zatemby¢ wybitnie uwaznym, mie¢ znakomity refleksizdolnos¢
podejmowania natychmiastowych decyzji.Kazde z rozstrzygniec krupierama wynikac ze
skrupulatnego trzymania sie regut gry. Krupier nie moze ufac¢ intuicji, a tylko swojej
skoncentrowanej uwadze.W tym zawodzie niezbedna jest réwniez dobra koordynacja
ruchowo - wzrokowa. Sprawne i doktadne usuniecie ze stotu gry
réznychprzegrywajacych zetondwwcale nie jest rzeczatatwa.Jeszcze trudniejsze jest np.
odpowiednie ustawienieipodaniezetonéwgraczom. W zaleznosci odich ilosci zetony
ustawia sie w rézne figury geometryczne (np. 80 w romb, 220 w tréjkat). Trzeba wiec



opanowac specjalne techniki ustawiania i pchania zetonéw. Krupierowi przydaje sie
wiec rowniez zrecznosc ragk. Od krupiera wymaga sie duzego opanowania, musi by¢
niezachwiany w swoich decyzjach i nienagannie uprzejmy w kontaktach z graczami.
Krupier ma zachowa¢ dystans do graczy i rownoczesnie dba¢ o wytworzenie dobrej
aury przy stole gry. Odpornos¢ na stresy i duza tatwos¢ nawigzywania kontaktu z
ludZzmi todwie cechy, ktére harmonijnie winien tgczy¢ w sobie dobry krupier

Wymagania fizyczne i zdrowotne

Krupier wiekszos$¢ gier prowadzi stojgc przy stole, w tym zawodzie przydatna jest wiec
dobra kondycja fizyczna. Osoba, ktéry nosi okulary, powinna miec je doskonale
dobrane przez okuliste,tak bynie odczuwata zmeczenia wzroku.

Osoby niepetnosprawne nie sazatrudniane jako krupierzy.
Warunki podjecia pracy w zawodzie

Do uprawiania zawodu krupiera przygotowujg kursy,organizowane przez kasyna gry, w
miare ichzapotrzebowania na nowych pracownikdw. O przyjeciu na kurs decyduje test,
badajacy spostrzegawczos¢ i umiejetnosciszybkiego wykonywania obliczen w pamieci
oraz rozmowa kwalifikacyjna. Na kurs przyjmuje sie osoby majgce co najmniej
wyksztatcenie Srednie (matura) i w zasadziedo trzydziestego roku zycia. Konieczna jest
réwniez dobra znajomosc¢ jezyka angielskiego ewentualnie francuskiego. Kurs trwa6 -
10 tygodni i jest bezptatny. W czasie jego trwania osoba szkolonanie otrzymuje
zadnego wynagrodzenia. Po ukonhczeniu kursukasyna zatrudniajg takie osoby najpierw
jako praktykantéw (praktykujgcych dealeréw-training dealer).

Mozliwosci awansu w hierarchii zawodowej

Droga kariery zawodowej krupiera jest wielostopniowa, od praktykanta do mtodszego,
apotem starszego dealera. W miare zdobywaniadoswiadczenia mozna zostad
mtodszym, apotem starszym inspektorem, wreszcie krupierem organizujgcym i
nadzorujgcym pracekrupieréw na jednej ze zmian (training pit-boss,potem starszy
pit-boss).Ostatecznie krupier moze awansowac na asystentamanagera i na
koniecmanagera kasyna.

Mozliwosci podjecia pracy przez dorostych

Kurs przygotowujacy do uprawiania zawodu krupiera moga ukonczy¢ tylko osoby do
trzydziestego roku zycia.W wieku p6zniejszym szanse zatrudnienia majg jedynie
osoby,ktére juzpracowaty w tym zawodzie. Kurs przygotowujacy do uprawiania zawodu
krupiera moga ukohczyc tylko osoby do trzydziestego roku zycia.W wieku pézniejszym
szanse zatrudnienia maja jedynie osoby,ktére juzpracowaty w tym zawodzie.
Mozliwosci zatrudnienia

Informacje beda sukcesywnie uzupetniane.

Zawody pokrewne

- makler gietdowy (wyzszy stopieh wyksztatcenia)
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