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Inna nazwa zawodu: nie wystepuja
Zadania i czynnosci

Podstawowym celem pracy programisty jest opracowywanie i wdrazanie do uzytku
programow o réznym zastosowaniu, w zaleznosci od wymagan réznorodnych dziedzin
dziatalnosci. Opracowuje on schematy i projekty programéw pod konkretne
zamoéwienia.S3 to najczesciej programy: zarzadzania i obstugi baz danych, systemowe i
narzedziowe, obstugujgce sieci komputerowe oraz programy obstugujgce protokoty
komunikacyjne, jak rowniez zawierajgce zréznicowany stopiehn uniwersalnosci, zgodnie
z potrzebami rynku pracy. Biorgc pod uwage zastosowania powstajgcych aplikacji
wyréznia sie kilka specjalnosci, i tak:

- programy zarzadzajgce i obstugujgce zbiory danych tworzy programista baz danych,
ktéry zna odpowiednie programy do tworzenia i modyfikacji baz danych oraz zna
dziedzine, ktérej ta baza dotyczy;

- programy systemowe wykonuje programista narzedziowy, do ktérego zadan nalezy
réwniez tworzenie programéw do obstugi urzadzenh peryferyjnych (drukarki, skanery,

itp.);

- programy do obstugi sieci komputerowych tworzy programista systemow tgcznosci
komputerowej, a jego praca polega na tworzeniu oprogramowania komunikacyjnego,
wykorzystywanego w transmisji danych.

Niezbedna jest jednak przy tym dobra znajomos¢ réznych dziedzin zastosowania
informatyki i dokumentacji uzytkowej z tego zakresu, jak réwniez znajomos¢ technik
programowania. W zaleznosci od wielkosci firmy i organizacji pracy na stanowiskach
informatycznych, zakres obowigzkoéw moze by¢ zréznicowany. W niektérych firmach
przed przystgpieniem do pracy trzeba okresli¢ zatozenia programu, trzeba tez zna¢
jego zastosowanie oraz srodowisko pracy. Nalezy tez wiedzie¢, z jakim sprzetem ma
dziatac i, z jakimi innymi programami ma wspoétpracowac¢. W innych firmach natomiast
za okreslenie zatozeh programu odpowiada analityk aplikacji. Wazna rzecza jest
przygotowanie doktadnego algorytmu aplikacji, ktéry jest szczegétowym okresleniem
kolejnosci realizowanych funkcji. Aby dana aplikacja zadowolita uzytkownikéw musi by¢
utworzony kod dostepu, ktéry stanowi swoistego rodzaju zabezpieczenie, identyfikacje
i autoryzacje dostepu do serwerdéw. Winien on byc¢ elastyczny, dynamiczny, tatwy do
adaptacji i nadajgcy sie do wielokrotnego uzytku. Za pomoca takiego kodu uzyskuje sie
dostep do odpowiednich zasobdéw informatycznych. Dlatego tez wazna jest osobista
odpowiedzialnos¢ programisty. Przy tworzeniu programéw muszg by¢ uwzgledniane
scisle okreslone wymagania oraz na biezaco testowane opracowywane programy.
Prace te powinny by¢ wykonywane z coraz to wieksza precyzjg poprzez automatyzacje
poszczegdblnych czynnosci. W poczatkowej fazie pracy powstaje pierwsza wersja
danego programu, ktéry wymaga przetestowania. Przed wprowadzeniem go do uzytku
lub przekazaniem do klienta trzeba nanies$¢ odpowiednie poprawki oraz sporzadzic
dokumentacje obejmujgca zasady uzytkowania wraz ze wskazaniem mozliwosci
doskonaleniai rozbudowywania go w miare potrzeb (np. tworzenie nowszych wers;ji).



Szczegotowe zadania, jakie wykonuje programista to:

-opracowywanie standardowych programéw obstugujgcych konkretne zastosowania i
standardéw wspétpracy z nimi,

-projektowanie schematéw blokowych i dokonywanie podziatu na moduty programowe,

-tworzenie bibliotek programéw obstugujgcych wybrane aspekty dziatania i bazy
danych,

-pisanie tekstéw zZrédtowych programéw wraz z komentarzami dla konkretnych
modutow

w okreslonym jezyku programowania,
-dokonywanie podziatu oprogramowania dla okreslonej bazy danych,
-zarzgdzanie plikami wraz z obstugg praw dostepu,

-opracowywanie koncepcji i projektdw oprogramowania systemowego do zastosowah
specjalnych, np. programy sterujgce procesami technologicznymi w produkcji,
programy sterujgce urzgdzeniami diagnostycznymi w medycynie lub przemysle,

-opracowywanie i projektowanie oprogramowania dla obstugi okreslonych protokotow
komunikacyjnych,

-tworzenie odpowiednich wejs¢ i wyjs¢ (interfejséw programowych) umozliwiajgcych
wspotprace miedzy poszczegdélnymi modutami,

-tworzenie wynikowego kodu dostepu przy wykorzystaniu opracowanych modutéw
programowych i bibliotecznych,

-uruchamianie programu wynikowego, sprawdzanie jego dziatania i uzyskiwanych
wynikéw oraz ewentualne poprawianie btedéw merytorycznych,

-nagrywanie programu wynikowego w kodzie maszynowym do pamieci statych i
programowalnych, w zaleznosci od wymagan danych aplikacji,

-obstugiwanie i konserwowanie dziatajgcego oprogramowania w pracujgcym systemie
komputerowym i reagowanie na wystepujgce nieprawidtowosci.

Przy tworzeniu bardziej ztozonych aplikacji konieczna jest wspotpraca kilku
programistéw. Kazdy z nich pracuje nad swojg czescig - modutem, tworzgc interfejs
uzytkownika tzn. oprogramowanie pozwalajgce na interakcje miedzy aplikacjami i
uzytkownikiem. Nastepnie przygotowywany jest program umozliwiajgcy wspoétprace
tych modutéw.

Programista w swojej pracy wykorzystuje gtdwnie sprzet komputerowy i odpowiednie
oprzyrzgdowanie przeznaczone pod dane srodowisko programistyczne.
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