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Inna nazwa zawodu: nie wystepuja
Zadania i czynnosci

Podstawowym celem pracy programisty jest opracowywanie i wdrazanie do uzytku
programow o réznym zastosowaniu, w zaleznosci od wymagan réznorodnych dziedzin
dziatalnosci. Opracowuje on schematy i projekty programéw pod konkretne
zamoéwienia.S3 to najczesciej programy: zarzadzania i obstugi baz danych, systemowe i
narzedziowe, obstugujgce sieci komputerowe oraz programy obstugujgce protokoty
komunikacyjne, jak rowniez zawierajgce zréznicowany stopiehn uniwersalnosci, zgodnie
z potrzebami rynku pracy. Biorgc pod uwage zastosowania powstajgcych aplikacji
wyréznia sie kilka specjalnosci, i tak:

- programy zarzadzajgce i obstugujgce zbiory danych tworzy programista baz danych,
ktéry zna odpowiednie programy do tworzenia i modyfikacji baz danych oraz zna
dziedzine, ktérej ta baza dotyczy;

- programy systemowe wykonuje programista narzedziowy, do ktérego zadan nalezy
réwniez tworzenie programéw do obstugi urzadzenh peryferyjnych (drukarki, skanery,

itp.);

- programy do obstugi sieci komputerowych tworzy programista systemow tgcznosci
komputerowej, a jego praca polega na tworzeniu oprogramowania komunikacyjnego,
wykorzystywanego w transmisji danych.

Niezbedna jest jednak przy tym dobra znajomos¢ réznych dziedzin zastosowania
informatyki i dokumentacji uzytkowej z tego zakresu, jak réwniez znajomos¢ technik
programowania. W zaleznosci od wielkosci firmy i organizacji pracy na stanowiskach
informatycznych, zakres obowigzkoéw moze by¢ zréznicowany. W niektérych firmach
przed przystgpieniem do pracy trzeba okresli¢ zatozenia programu, trzeba tez zna¢
jego zastosowanie oraz srodowisko pracy. Nalezy tez wiedzie¢, z jakim sprzetem ma
dziatac i, z jakimi innymi programami ma wspoétpracowac¢. W innych firmach natomiast
za okreslenie zatozeh programu odpowiada analityk aplikacji. Wazna rzecza jest
przygotowanie doktadnego algorytmu aplikacji, ktéry jest szczegétowym okresleniem
kolejnosci realizowanych funkcji. Aby dana aplikacja zadowolita uzytkownikéw musi by¢
utworzony kod dostepu, ktéry stanowi swoistego rodzaju zabezpieczenie, identyfikacje
i autoryzacje dostepu do serwerdéw. Winien on byc¢ elastyczny, dynamiczny, tatwy do
adaptacji i nadajgcy sie do wielokrotnego uzytku. Za pomoca takiego kodu uzyskuje sie
dostep do odpowiednich zasobdéw informatycznych. Dlatego tez wazna jest osobista
odpowiedzialnos¢ programisty. Przy tworzeniu programéw muszg by¢ uwzgledniane
scisle okreslone wymagania oraz na biezaco testowane opracowywane programy.
Prace te powinny by¢ wykonywane z coraz to wieksza precyzjg poprzez automatyzacje
poszczegdblnych czynnosci. W poczatkowej fazie pracy powstaje pierwsza wersja
danego programu, ktéry wymaga przetestowania. Przed wprowadzeniem go do uzytku
lub przekazaniem do klienta trzeba nanies$¢ odpowiednie poprawki oraz sporzadzic
dokumentacje obejmujgca zasady uzytkowania wraz ze wskazaniem mozliwosci
doskonaleniai rozbudowywania go w miare potrzeb (np. tworzenie nowszych wers;ji).



Szczegotowe zadania, jakie wykonuje programista to:

-opracowywanie standardowych programéw obstugujgcych konkretne zastosowania i
standardéw wspétpracy z nimi,

-projektowanie schematéw blokowych i dokonywanie podziatu na moduty programowe,

-tworzenie bibliotek programéw obstugujgcych wybrane aspekty dziatania i bazy
danych,

-pisanie tekstéw zZrédtowych programéw wraz z komentarzami dla konkretnych
modutow

w okreslonym jezyku programowania,

-dokonywanie podziatu oprogramowania dla okreslonej bazy danych,

-zarzgdzanie plikami wraz z obstugg praw dostepu,

-opracowywanie koncepcji i projektdw oprogramowania systemowego do zastosowah
specjalnych, np. programy sterujgce procesami technologicznymi w produkcji,

programy sterujgce urzgdzeniami diagnostycznymi w medycynie lub przemysle,

-opracowywanie i projektowanie oprogramowania dla obstugi okreslonych protokotow
komunikacyjnych,

-tworzenie odpowiednich wejs¢ i wyjs¢ (interfejséw programowych) umozliwiajgcych
wspotprace miedzy poszczegdélnymi modutami,

-tworzenie wynikowego kodu dostepu przy wykorzystaniu opracowanych modutéw
programowych i bibliotecznych,

-uruchamianie programu wynikowego, sprawdzanie jego dziatania i uzyskiwanych
wynikéw oraz ewentualne poprawianie btedéw merytorycznych,

-nagrywanie programu wynikowego w kodzie maszynowym do pamieci statych i
programowalnych, w zaleznosci od wymagan danych aplikacji,

-obstugiwanie i konserwowanie dziatajgcego oprogramowania w pracujgcym systemie
komputerowym i reagowanie na wystepujgce nieprawidtowosci.

Przy tworzeniu bardziej ztozonych aplikacji konieczna jest wspotpraca kilku
programistéw. Kazdy z nich pracuje nad swojg czescig - modutem, tworzgc interfejs
uzytkownika tzn. oprogramowanie pozwalajgce na interakcje miedzy aplikacjami i
uzytkownikiem. Nastepnie przygotowywany jest program umozliwiajgcy wspoétprace
tych modutéw.

Programista w swojej pracy wykorzystuje gtdwnie sprzet komputerowy i odpowiednie
oprzyrzgdowanie przeznaczone pod dane srodowisko programistyczne.

Wymagania psychologiczne



Wiele godzin pracy przy komputerze oraz zrutynizowana praca wymaga od
programisty zdolnosci koncentracji i podzielnosci uwagi. Nie bez znaczenia jest tez
umiejetnos$¢ rozumowania logicznego, wyobraznia i myslenie twdércze oraz uzdolnienia
i umiejetnosci techniczne oraz rachunkowe. Waznymi sprawnos$ciami sg tez: dobra
pamie¢, zdolnos¢ do pracy w warunkach monotonnych, samokontrola oraz
elastycznosc i otwartos¢ na zmiany. W zawodzie programisty pozadana jest tez
doktadnos¢ i spostrzegawczosé, ktéra moze miec¢ duze znaczenie przy rozwigzywaniu
probleméw, gdzie wazne sg szczegdty. Osoba zatrudniona na stanowisku programisty
powinna umie¢ wykonywac czynnosci wymagajacego scistego przestrzegania
ustalonych procedur. Ze wzgledu na to, iz praca programisty zazwyczaj jest
samodzielna, wymaga ona dobrego planowania i dobrej organizacji. Z racji czestych
kontaktéw ze wspotpracownikami, innymi programistami i klientami wskazane jest
posiadanie umiejetnosci nawigzywania kontaktéw i wspétdziatania. Dobre
wykonywanie zawodu programisty uzaleznione jest od stopnia zainteresowania
informatyka i checig nieustannego podnoszenia kwalifikacji oraz samodoskonalenia w
zawodzie. Ponadto programista musi na biezgco $ledzi¢ nowosci technologiczne w
swojej dziedzinie aby kompetentnie wykonywac prace.

Wymagania fizyczne i zdrowotne

Zawdd programisty jest jednym z niewielu zawodéw, przy wykonywaniu ktérych w
zasadzie nie ma wiekszych przeciwwskazah. Utrudnieniem moze by¢ tylko duza wada
narzadu wzroku, ktérej nie mozna poddac korekcji oraz powazne zmiany w uktadzie
kostno - stawowym konhczyn gérnych. Na stanowisku programisty mozliwe jest
zatrudnienie osob niestyszacych, niedostyszacych, z dysfunkcjg kohczyn dolnych oraz
poruszajgcych sie na wézkach inwalidzkich.

Warunki podjecia pracy w zawodzie

Podjecie pracy w zawodzie programisty warunkowane jest posiadaniem wyksztatcenia
wyzszego technicznego. Cho¢ kierunek studidéw nie jest konkretnie sprecyzowany to
najbardziej poszukiwani sg absolwenci informatyki. Droga do tego zawodu nie jest
jednak zamknieta dla absolwentéw innych kierunkéw. Osoba chcgca wykonywac ten
zawdd musi nastawic sie na ciggte doksztatcanie na kursach specjalistycznych lub
studiach podyplomowych. Specyfika tego zawodu wymaga od kandydata nieustannego
samoksztatcenia poprzez sledzenie najnowszych osiggnie¢ i nowinek technicznych.
Tworzenie dobrego i funkcjonalnego oprogramowania wymaga od programisty nie tylko
wiedzy informatycznej, ale réwniez wiedzy z zakresu finanséw, administracji, nauki i
prawa. Niezwykle wazna tez jest znajomosc jezyka angielskiego, w ktérym pisana jest
wiekszos¢ fachowych publikacji.

Mozliwosci awansu w hierarchii zawodowej

Rynek pracy dla zawodow informatycznych, w tym réwniez dla programistéw jest
otwarty w wielu dziedzinach gospodarki i zauwaza sie tendencje wzrostowg. Sg to
jednak miejsca pracy dla specjalistéw o coraz wyzszych kwalifikacjach. Dlatego tez
programisci powinni dba¢ o swojg pozycje zawodowaq i caty czas powinni inwestowaé w
swoj rozwdj zawodowy. Awans zawodowy programisty polega na wykonywaniu coraz
wiekszych i bardziej odpowiedzialnych zadah oraz na petnieniu roli konsultanta -
doradcy w zakresie tworzenia i wdrazania odpowiednich narzedzi budowy systeméw
informatycznych. Taka sytuacja stwarza mozliwosci wiekszego prestizu i co za tym
idzie daje mozliwosci osiggniecia wiekszych zarobkéw. Awansem moze by¢ réwniez



uruchomienie wtasnej dziatalnosci gospodarczej lub podjecie pracy w renomowanej
firmie zajmujgcej sie przygotowywaniem oprogramowania. Wsrdéd programistéw wazne
jest jednak posiadanie okreslonej specjalizacji w dziedzinie programowania.
Mozliwosci podjecia pracy przez dorostych

Rozpietos¢ mozliwosci zatrudnienia w tym zawodzie sprawia, ze w zasadzie nie ma
ograniczeh wiekowych, chociaz najbardziej poszukiwane sg osoby w wieku 20 - 40 lat.
Zatrudnienie najbardziej uzaleznione jest od posiadania wymaganych w zawodzie
umiejetnosci, zdobytych kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego. W zasadzie nie ma
ograniczen wiekowych, ale im osoba starsza, tym trudniej jest jej sie odnalez¢ w
aktualnym srodowisku pracy programisty.

Mozliwosci zatrudnienia

Programisci moga znalez¢ prace nie tylko w firmach informatycznych, ale réwniez w
firmach réznych branz. W obrebie informatyki sg to firmy projektowe, wdrozeniowe,
instytucje badawcze. Programista najtatwiej moze znalez¢ prace w duzych
aglomeracjach miejskich, najczesciej w firmach zajmujacych sie przygotowywaniem
oprogramowania.

Zawody pokrewne

analityk systeméw komputerowych

projektant systeméw komputerowych

projektant stron internetowych

inzynier systeméw komputerowych

specjalista zastosowan informatyki

technik informatyk
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