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Grafik komputerowy to osoba wykorzystujgca komputer do tworzenia obrazéw oraz
wizualizacji danych. Jego zadaniem jest przygotowanie i opracowanie réznego rodzaju
projektéw graficznych, tekstowych, fotograficznych gtéwnie o charakterze
informacyjnym i reklamowym.

Zawdd grafika komputerowego zaliczany jest do sektora ustugowego, co oznacza, ze
realizuje zadania wedtug wskazéwek i wytycznych przekazanych mu przez klienta.
Efektem jego pracy sa projekty m.in.: plakatow, ulotek, znakéw graficznych,
logotypdw, reklam, ilustracji ksigzek, informacji internetowej oraz innych aplikacji
informatycznych.

Grafik komputerowy pracuje w agencjach reklamowych, studiach grafiki komputerowej,
wydawnictwach, zaktadach ustug poligraficznych, drukarniach oraz innych firmach
zajmujagcych sie przygotowywaniem publikacji do druku i tworzeniem materiatow
reklamowych. Grafik komputerowy zatrudniony przy sktadzie odpowiada za szate
graficzng gazety, czasopisma czy innego wydawnictwa. Obecnie bardzo szybko rozwija
sie grafika stron internetowych.

Gtownym narzedziem wykorzystywanym w pracy grafika komputerowego jest
komputer, wyposazony w specjalistyczne programy graficzne (mi.in. programy do
grafiki wektorowej oraz tréjwymiarowej), ktére umozliwiajg tworzenie oryginalnych
projektdw przeznaczonych do druku. Praca kohcowa projektu ma z reguty forme zapisu
elektronicznego, ktéry po zastosowaniu kolejnych urzadzeh (skaner, ploter, drukarki
wielkoformatowe itp.) przybiera forme materialng. Realizacja projektéw odbywa sie w
drukarniach, warsztatach poligraficznych, studiach komputerowych. Bardzo istotna w
pracy grafika jest wiec znajomos¢ najnowszych technik graficznych, rozeznanie rynku,
ale takze wspétpraca z zespotem realizujgcym projekt.

Obecnie w branzy graficznej mozemy wyréznic:

1. grafikéw kreatywnych - zajmujacych sie projektowaniem graficznym, gdzie
najistotniejszym elementem pracy jest pomyst, kreatywnosc i aktywnosc¢ twércza.
Zadaniem projektanta jest m.in.: przyjecie materiatéw i wytycznych do projektu,
generowanie pomystéw i ich komputerowa wizualizacja, uzgodnienie z zespotem
projektowym szczeg6téw realizacji, przygotowanie wariantéw projektu do
zaprezentowania klientowi.

2. grafikdéw-operatoréw DTP (skrét ang. DeskTop Publishing) - odpowiedzialnych za
sktad komputerowy, opracowanie techniczne i przygotowanie materiatdw w postaci
elektronicznej do druku. Tu dziatania sg bardziej mechaniczne, dostosowane do



ustalonych norm, a od pracownika wymaga sie umiejetnosci koncentracji uwagi i
precyzji. Zadaniem operatora DTP jest m.in.: dostosowanie projektu do wymagan
technicznych i metody druku jaka bedzie zastosowana w jego przypadku,
przygotowanie pliku i dostarczenie sktadu w uzgodnionej formie.

Zakres czynnosci i zadania, za ktére odpowiada grafik zalezg od wielkosci firmy, w
ktérej pracuje. Zazwyczaj im wieksza firma tym wieksza specjalizacja zadan grafika. W
matych wydawnictwach wymaga sie czesto, by grafik uczestniczyt w realizacji catego
projektu: od omowienia zlecenia z klientem do przekazania produktu.
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